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PERSONAGGI 


CHARACTERS 


* C= Center - SF= Small Forward - PG= Point Guard - PF= Power Forward - SG= Shooting Guard 


| SCUOLA SUPERIORE 
SANNOH KOGYO Club di Basket 


ranno 
al ar om 


Continua la sfida tra lo Shohoku e il Sannoh Kogyo. Il 
burrascoso secondo tempo vede i ragazzi di Kanagawa 
subire l'attacco dei campioni in carica e trovarsi in serio 
svantaggio, a ben 24 punti di distacco dagli avversari. Il 
coach Anzai, tuttavia, non si è ancora arreso e punta su 
Hanamichi, incaricandolo di recuperare i rimbalzi offensivi. 
Sakuragi, sentendosi per la prima volta necessario alla 
squadra e avvertendo le speranze che la panchina ripone 
in lui, inizia a lottare con grande determinazione e segna 
il primo canestro della seconda metà di gioco. L'azione 
rivitalizza lo Shohoku, che pian piano riprende il controllo 
di sé, imprimendo un nuovo ritmo alla partita. Grazie 
all'intervento di Uozumi, venuto ad assistere al match, 
anche Akagi, fino a quel momento accecato dal peso della 
sfida con Masashi Kawata, recupera lucidità e si mette a 
supporto della squadra, fornendo i giusti assist. Grazie a 
questo, l’esausto Mitsui può affidarsi del tutto al gioco dei 
compagni e mette così a segno una serie di triple. Davanti 
alla reazione dello Shohoku, l'allenatore Domoto decide di 
bloccarne l’impeto, e fa marcare Hanamichi 
dal maggiore dei fratelli Kawata. 
Sakuragi, però, riesce a tenere 
testa perfino al centro più forte 
del basket liceale giapponese 
e il team di Kanagawa 
finalmente accorcia le 
distanze a soli 8 punti. 
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Questa è un’opera di finzione. Non c'è alcun collegamento con persone o gruppi realmente esistenti né con fatti realmente accaduti. 


NELLA PARTE 
INIZIALE DEL 
SECONDO TEMPO, 
IN POCHI MINUTI, 
SI ERA LASCIATO. 
DISTACCARE DI PIÙ 
DI 20 PUNTI... 


QUESTO — 
SHOHOKU È 
SORPREN- 


INVECE, UN Po' 
ALLA VOLTA, HA 
RIPORTATO LO 


SVANTAGGIO A 
SOLI 8 PUNTI...! 


... DIPENDE 
TUTTO DA 
VOI. TIN! 


BASTERÀ 
RENDERGLI 
OGNI COLPO 

SUBITO... 


1 TINUARE QUELLE |a 

MATRICOLE CON IL 

LORO GIOCO COM- 

BINATO, POTREMMO 
TROVARCI IN 
DIFFICOLTÀ. 


DOVETE 
FERMARE 
QUEI DUE... 
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È PERIL A QUANTO 
CANESTRO PARE, È 
STATO 
PUNTO 

NELL'OR- 


PASSAMI 
LA PALLA, 
FUKATSU! 
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A | TANTO FILO È poco 
e ag È PIÙ così 
SICURI DELLA 


L'ATMOSFERA 
ALL'INTERNO 
DEL PALAZ- 
ZETTO È 
CAMBIATA! 


IL SANNOH 
È IN DIFFI- 
COLTÀ, NON 


LA DIFESA 
DELLO 


SHOHOKU È 
SOLIDA E DE- 
TERMINATA! 
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Super asso 


CLAMORE 
RACCONTAVA 
QUANTO IL 
SANNOH AVES- 
SE SOFFERTO 
FINO A QUEL 
MOMENTO. 


LE URLA 
DI GIOIA DEI 
FAN DEL 
SANNOH, CHE 
OCCUPAVANO 
QUASI TUTTI 
GLI SPALTI, 
ECHEGGIAVA- 
NO NEL PA- 
LAZZETTO. 


TI STAVAMO 
ASPETTANDO, 
SAWAKITAAA!! 


SAWAKITA 
NON DELUDE MAI! 
NEL MOMENTO DEL 
BISOGNO SI PUÒ 
SEMPRE CONTARE 
SU DI LUI/! 


FORZA, 
SANNOH, 
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TI STAVAMO 
ASPETTANDO, 
SAWAKITAAA!! 


SAWAKITA 
NON DELUDE MAI! 
NEL MOMENTO DEL 
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NOTEVOLE! 
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EIJI SAWAKITA HA 
REALIZZATO QUELLO 
CHE TUTTI | TIFOSI 
DEL SANNOH DESI- 
DERAVANO. 


|WAAAAAAAAAH 


IN UNA 
SITUAZIONE 
CRUCIALE 
COME QUE- 
STA... 


PRIMA D'ORA, 
SAWAKITA 
NON L'AVEVA 
MAI FATTO, 
QUI IN GIAP- 
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MALEDIZIONE! 
GUARDATELI! 

SE È PER 

QUESTO... 


CAMBIARE 
L'UMORE DEL- 


È QUESTO GIOCATA... 
CHE CONTRAD- 
DISTINGUE UN 


VERO ASSO! 


Li 


ti) 
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BENISSIMO CHE 


TRARRE IN 


NON SI LASCIA 
INGANNO, LA 


DI RIFLESSI 
DI SAWAKITA 
FA LA DIFFE- 


PRONTEZZA 


FINORA È RIU- 
SCITO A FARE 


IL DISLI- 
VELLO TRA À Ò \ j | 
I DUE ASSI I —_{ ORMAI 
E TROPPO ò 


L'ESITO DEL 


GRANDE. V di MATCH È 
À ; DECISO. 


VORREI 
APPLAUDIRE QUEI 
RAGAZZI GlÀ SOLO 
PER AVERCI FATTO 

PENSARE PER UN 
ISTANTE CHE FOSSE 
POSSIBILE DETRO- 
NIZZARE IL SANNOH, 
COSA CHE NEGLI ULTI- 
MI DUE ANNI E MEZZO 
NON È RIUSCITO A 
FARE NESSUNO, 
IN GIAPPONE. 


RIESCE AD AVE- 
RE LA MEGLIO 
SU SAWAKITA, 
È IMPOSSIBILE 
SCONFIGGERE 

IL SANNOH! 


L'UNICO IN 
GRADO DI BAT- 
TERE IL SUPER 

ASSO SAWA- 
KITA... 


... DA 
NON AVERE 
RIVALI NEL 
MONDO DEL 
BASKET 
LICEALE 
GIAPPONESE 
ATTUALE. 
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°£ ABILITÀ DI 
SAWAKITA 
SONO DI 
UN LIVEL- 
LO TALE... 
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SAWAKITA, 
ANCHE TU TIENI 
LA GUARDIA PA- 
RECCHIO ALTA 
CON SAKLIRA- 
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RECCHIO IN 
ALTO CON 
LE STOP- 


POTRESTI 
ANCHE DI- VUOI DI- 
VENTARLO, VENTARE IL 
SAI? GIOCATORE 
NUMERO 1 
DEL PAESE, 


CHIUDI 
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PER 
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gra DEL BASKET - 

TETSLI SAWAKITA C44 ANND 
(VERO NOME: 

TETSUHARU SAWAKITA) 


+ PRIMO 
GIOCATTOLO 
CHE REGALAI 
A MIO FIGLIO 

APPENA 
NATO... 


..FU UN 
PALLONE DI 
CUOIO GRANDE 
QUASI PIÙ DI 


EHI, EIJI, 
VUOI GlO- 


Roia) _ a DA SUBITO AL 


CONTATTO CON 
LA PALLA! 


EIJI SAWAKITA (8 MESI) 


CON 
QUESTO 

MINI-CANE- 
STRO PER 
BAMBINI... 
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GNA- 
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\| RAGGRANEL- 
) LANDO SOLDI 


pi di j IN PRESTITO 
saMI COSTRUITI £ DI QUA E 


LINA CASA o & 4 DILÀ. 
UN PO' FUORI , 
CITTÀ. 


È SEMPRE 
STATO IL MIO 


...UNA 
CASA CON 
UN CAMPO 
DA BASKET 
IN GIARDI- 


FIN DALL'ETÀ DI 
4 ANNI, QUANTO 
TEMPO AVRAI 
PASSATO IN 
QUEL GIARDINO? 


| TI SVEGLIAVI 
su \ ei ALL'ALBA E 
‘ \V\ : > GIOCAVAMO 
È CALLE i LÌ \ ; sig. ONE-ON-ONE... 
TARDI! \ E . a 


LAVORARE, 
EIJI! 


Tu 
PREPARATI 
SUBITO PER 
LA SCUOLA! 


FRATTEMPO, 


PROVA A RI- 
FLETTERE SUL 
MOTIVO PER 
CUI SEI STATO 
SCONFITTO! 


TORNEREMO 
A CASA, RI- 
PRENDEREMO 
LA SFIDA! 


SONO STATO 
SCONFITTO? 


E 
CONTINUAVA- 
MO A SFIDARCI 
FINCHÉ NON 
FACEVA BLIO. 


OH! DI NUOVO 
UNA SFIDA UNO 
CONTRO UNO! 


È DAVVERO 
TESTARDO E 
COMPETITIVO! |& 
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#256 Challenge 


«CHE VIENE 
BATTUTO CON 
TANTA FACI- 


È STATO 
MESSO IN EVI- 
DENZA IL LORO 
DISLIVELLO DI 


ANF! 


RUKAWA, 
TU SEI 
L'UNICO 

CAPACE DI 


PERCIÒ NON HAI 
ASSOLUITAMEN- 
TE NULLA DI CUI 
VERGOGNARTI/ i i SOLO CHE... 


NUOVAMENTE 
SAWAKITA IN 


A QUEL PUNTO, 
RUKAWA SFIDA 


... VIENE PERSA AN- 


GUIRE FORZATA- 
MENTE UN TIRO CHE 
NON HA SPERANZE 

DI ENTRARE NEL 

CANESTRO. 
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NON DEVO è o , & MALEDETTO 
ASSOLU- 3 ST ra S BONZO 
TAMENTE 7, ; ROSSO... 
LASCIARLO 
AGIRE! 


- PRIMA DI TUT- 


“—— TO NON DEVO = 


..E POI POSSO 
OCCUPARMI DI 
PRENDERE LA 


PALLA/ 


PROBABIL- 
MENTE HA INI- 
ZIATO A VENIRE 
A GALLA IL GAP | {i }/ 
TRA LE REALI i ” UN 
CAPACITA... ; EVIDENTE 


DIVARIO 
DI FORZE, 


DALLA GRINTA 
O COSE SIMILI. 
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NELLA 
SLA SCUOLA 
ELEMENTARE 
NON C'ERA 
UN CLUB DI 

BASKET. 
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EHI, SIGNOR 
SAWAKITA, CHE 
NE DICE? SI VEDE 
CHE EIJI GIOCA 
CON PIACERE! 


ORA CHE È 
STATO DECISO 
UFFICIALMENTE IL 
TRASFERIMENTO 
IN AMERICA, È 
PIENO DI ENTU- 
SIASMO! 


FORSE IL MIO 
MODO DI VEDERE 
NON È OBIETTIVO 

PERCHÉ SONO 
SUO PADRE, MA... 


CHE EIJI 
ABBIA SEM- 
PRE COMBAT- 
TUTO CONTRO 

LA NOIA. 


PER EIJI, CHE FIN DALL'ETÀ DI 
4 ANNI SI ERA CONTINUAMENTE 
ALLENATO GIOCANDO ONE-ON-ONE 
CONTRO SUO PADRE GIORNO DOPO 
GIORNO, | SUOI COETANEI DELLE MEDIE 
NON ERANO AVVERSARI VALIDI. 
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DOPO L'ALTRO |7 
TUTTI | TITOLARI,  £ 
PURE PIL GRAN- 
DI DI LUI. 


D'ORA IN 
AVANTI, STA' 
ATTENTO A 
COME PARLI, 
IDIOTA! 
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KAZLINARI 
FLIKATSLI. 


DI CONTRO, 


TAGGIO CHE 
NEMMENO A LI- 


LE RILISCIVA A 
ALLA PROPRIA 


C'ERA LO SVAN- 


VELLO NAZIONA- 
TROVARE RIVALI 


L'INVITO A 
ENTRARE NEL 
SANNOH KOGYO, 
IL LICEO NUME- 
RO 1 DEL GIAP- 
PONE, È STATO 
PER LUI LINA 
VERA FORTUNA. 


PREFETTURA DI AKITA - 
SANNOH KOGYO 


FIN 
DALL'ETÀ 


DURANTE 
GLI ALLENAMENTI 
FA DELLE GIOCATE 
SPETTACOLARI, 
MA NELLE PARTITE 
SEMBRA QUASI 
MANCARE DI 


HOBBY SONO CREDO CHE 
SEMPRE STATE LA RESPON- 
LE SFIDE ONE- SABILITA DI 

ON-ONE CON QUESTO SIA 

UN ADULTO MIA, PRO- 


NELL'ANNO 
IN CUI È ENTRA- 
TO ALLE MEDIE È 
RIUSCITO A BAT- 
TERMI PER 
LA PRIMA 
VOLTA. 


DIMENTICHERÒ 
MAI LA SUA GIOIA 
IN QUEL MO- 


FESs- 

TEREBBE IL 5° 

SANNOH IN ali 
TRASFERTA IN 


PROBABILMENTE 
TUTTI QUEI GIOR- 
NI PASSATI A 
SFIDARMI HANNO 
CONDIZIONATO LA 


SUA VITA. 


IN AMERICA 
CE NE SONO 
A BIZZEFFE 
DI TIPI DEL 

SUO LIVEL- 
LO. QUELLO 
SAREBBE UN 
BENE PER 


FINALMENTE 
TROVATO UN 
AVVERSARIO 


IN CLI RICO- 
NOSCE IL SUO 
STESSO 
*ODORE"! 


..LA SUA 
CONTENTEZZA 
DI ADESSO NON 
È DOVUTA SOLO 
A QUELLO. 
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OGNI VOLTA 
CHE ESEGUI 

UNA FINTA, 
LASCI LA PAL- 
LA INDIFESA! 


NEL 
CONFRONTO 
CON SAWAKITA, 
SI EVIDENZIANO 
TANTI DIFETTI 
PERSINO IN UNO 
COME RUKAWA, 
CHE CREDEVAMO 
QUASI PER- 
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CHI DEI. 
DUE È PIÙ 
BRAVO, 
SECONDO 
VOI? 


SI VEDE 
CHE QUELLI 


GIOCATORI 
PROFESSIO- 
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ESSIONISTICO È STATA ISTITUITA SOLO NEL 2015. N.D.T. E N.D.E. 
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NESSUNO DEI 
DLIE CEDE DI 
LIN PASSO... 


SONO 
VISTO? ENTRAMBI DI 
SONO | ALTISSIMO 

PROFES- LIVELLO! 


SIONISTI/ fa 


A I IN BOCCA 
PERCHÉ CI 7 ; 
STAVAMO \ citi 
SFIDAN- 
DO? 


CÈ 
QUALCUNO 
PIÙ FORTE 

DI TE? 


C'È UN TIZIO 
CONTRO CUI HO 
GIOCATO SOLO UNA 
VOLTA ALLE MEDIE, 
CHE NON SONO 
RIUSCITO A 
BATTERE. 


KITAZAWA... 


* KITAZAWA È LA LETTURA IN ORDINE INVERTITO DEI DUE IDEOGRAMMI DEL COGNOME SAWAKITA. N.D.T. 
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...CREDEVO 
CHE, AVENDO 
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...CREDEVO 
CHE, AVENDO 
LUI IN SQUADRA, 
AVREMMO POTU- 
TO AFFRONTARE 
QUALUNQUE AV- 

ì VERSARIO... 


... RUKAWA 
NON PROVAVA 
UN SENSO DI 
UMILIAZIONE. 


«FINCHÉ, A UN 
TRATTO, INCAPACE 
DI CONTENERE 
QUELL'INSPIEGABI- 
LE SENSAZIONE... 
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AMERICA. 


QUINDI SI 
TRATTA DI 
UN VERO 
TALENTO. 
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SIA QUANDO 
HO CAMBIATO IL 
MINI-CANESTRO 
GIOCATTOLO CON 
UNO VERO E 
PIÙ ALTO... 


VERI ANZI) W1V4] 


... OGNI VOLTA 
CHE TROVAVA 
UNA NLIOVA SFIDA 
DA SLIPERARE, 
EIJI SORRIDEVA 
IN QUELLA 
MANIERA. 


PROBABILMENTE 
ANCHE LUI, QUEL 
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È STATA 
UNA BELLA 
PARTITA, = 
EH? 


LO SHOHOKU 
E UNA SQUA- 
DRA MIGLIORE 


I CINQUE 
j IN CAMPO 
STANNO 
COM- 
“ BATTENDO 
CONTRO 


SÀÀ AVVERSARI 
FORMIDA- 
BILI! 
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ALMENO INCO- 
RAGGIARLI/ 


ANCORA 
CAPITO?! 


PERÒ, 

SE TI DICESSI 
CHE È IMPOSSI- 
BILE FERMARTI 

ANCHE NELLE 

PARTITE VERE 

E PROPRIE... 


SE CI FOSSERO 
TORNEI DI ONE- 
ON-ONE, NON 
CI SAREBBERO 
MOLTI GIOCATO- 
RI IN GRADO DI 


SIA DURANTE 
LE PARTITE CHE 
NELL'UNO CON- 

TRO UNO, TU 
GIOCHI SEMPRE 

ALLO STESSO 
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SINO, AA, 


DURA, MA, 
A QUESTO 
PUNTO, DEVI 
ESSERE TU A 


IL VERO 
SIGNIFI- 
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L'UNO CONTRO 
UNO NON È ALTRO 
CHE UNA DELLE 
OPZIONI DI AT- 
TACCO. 
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MARCATURA! 
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FORSE VUOLE 


FERMARSI 
ED ESEGUIRE 
UN TIRO IN 
SOSPENSIONE 


NON SI STA 
DIRIGENDO 
VERSO IL 

CANESTRO! 
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sa 8% 
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NON MI ASPETTAVO 
CHE FACESSE UN 
PASSAGGIO... 


NESSUNO 
HA CAPITO 
IL SIGNI- 
FICATO DI 
QUELL'A- 
ZIONE! 


NON 
HANNO 
CAPITO... 


STATI AB- 
BANDONATI 


Zi Shohoku: 59 
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GRAZIE A LUI 


(ASSO È 
DEL PRIMO 
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LO SHOHOKU, 


IN QUALCHE 


MO 


ANNO HA 


RIMESSO IN 


DO, STA 


REGGENDO. 


MOTO TUTTA 


E 
SAKURAGI 
PRENDE IL 
RIMBALZO! 
È IL DECIMO 


A QUANTO 
PARE, FINAL- 
MENTE HAI 
COMPRESO 


QUAL E IL 
TUO POSTO, LA 
VOLPINO! d 


CAPISSI 
I TUOI 
LIMITI! 


IN QUESTO 
MODO, NELLA TE- 
STA DI SAWAKITA 
E ENTRATA L'IDEA 
CHE CI SIA ANCHE 

LA POSSIBILITA 


DAL MOMENTO 
CHE NON PUÒ 
RESTRINGERE LE 

POSSIBILITÀ A_ 
UNA SOLTANTO, È 
COSTRETTO A RI- 

FLETTERCI SU. 


COSÌ, 
CAPITA CHE 
LA SUA 
REAZIONE 
IN DIFESA 
RISULTI 
TARDIVA. 


E L'ALTRO 
RIESCE A 
SMARCARSI. 
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BEAST COMPLEX 
Dall’universo di Beastars, sei intense storie autoconclusive 
che narrano in maniera brillante i temi della diversità 
e della coesistenza. Dal 15 aprile. 


INIO ASANO - DIARIO DEL MANGAKA 
Tutto quello che avreste voluto sapere sulla vita 
di un mangaka in un volume unico realizzato nello 
stile inconfondibile di Inio Asano. Dal 22 aprile. 


CAROLE & TUESDAY 1, 2, 3 (di 3) + COFANETTO 


Due destini diversi, un sogno in comune: fare musica. 
Tratta dall'anime su Netflix, una miniserie di tre 
disponibile anche in cofanetto. Dal 29 aprile. 


FULLMETAL ALCHEMIST 
ULTIMATE DELUXE EDITION 1 (di 18 
L'avvincente storia dei fratelli Elric in una nuova edizione, 
per la prima volta con tutte le pagine a colori 
realizzate da Hiromu Arakawa. Dal 29 aprile. 


L'IMPRESA EROICA DI KAKASHI 
IL SESTO HOKAGE E IL RAGAZZO RINUNCIATARIO 
Kakashi diventa il tutore di un giovane scapestrato. 
Dovrà educarlo e farlo diventare un leader. 
Un nuovo romanzo dal mondo di Naruto. Dal 29 aprile. 


L'IMMORTALE - IL LIBRO DELL'ERA BAKUMATSU 2 
Qualcuno sembra conoscere il segreto di Manji, 
mostrandosi interessato alla sua immortalità. 

Il sequel della serie cult L'Immortale. Dal 20 maggio. 


KONOSUBA: THIS WONDERFUL WORLD! 2 


Riusciranno una miserevole dea, una strega monotematica 
e una paladina autolesionista a trasformare in eroe 
il più pigro degli otaku? Dal 20 maggio. 


TAKANE & HANA 18 (di 18 


Ultimo numero! Anche in una speciale edizione variant 
con un booklet allegato che mostra il futuro 
dei due strampalati protagonisti. Dal 27 maggio. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 


nella rivista ANTEPRIMA e sul sito panini.it 


Arslan, principe del regno di Pars, è pronto alla battaglia... 


PLANET L'atteso ritorno di Hiromu Arakawa (Fullmetal Alchemist) 
al manga d'azione nell'adattamento a fumetti 
della saga letteraria di Yoshiki Tanaka. 
In edicola e fumetteria 
2014 Hiromu Arakawa, Yoshiki Tanaka / Kodansha Ltd. 


ATTENZIONE 


Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Con il suo gioco e la sua 
determinazione, lo Shohoku ha 
messo in difficoltà il Sannoh 
Kogyo. Il momento critico, però, 
ha acceso lo spirito competitivo 
di Sawakita. Rukawa sarà in 
grado di affrontare alla pari 
l'asso avversario? 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 


ISBN 978-889)1299048 


978889 iI 


da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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